Program praktyki zawodowej w zawodzie technik cyfrowych proceséw graficznych.
(na podstawie programu nauczania dla zawodu technik cyfrowych proceséw graficznych, zatwierdzonego do realizacji przez
dyrektora ZST-E w Kaliszu.)

1) MATERIAL NAUCZANIA:

Wykonywanie statycznych witryn internetowych.
Wykonywanie dynamicznych witryn internetowych.
Konfigurowanie ustug hostingowych.

Publikowanie internetowych projektéw multimedialnych.
Aktualizowanie internetowych projektéw multimedialnych.
Archiwizowanie internetowych projektéw multimedialnych.

Obstugiwanie programoéw do impozycji.

Obstuga cyfrowych maszyn drukujacych.

Obstugiwanie komputerowych programéw do grafiki bitmapowej i wektorowej.
Obstugiwanie cyfrowych systeméw produkcyjnych w procesach poligraficznych.

Obstuga maszyn i urzadzen do introligatorskiej obrobki wykonczeniowej wydrukéw cyfrowych.

2) USZCZEGOtOWIONE EFEKTY KSZTALCENIA DLA ZAWODU TECHNIK CYFROWYCH PROCESOW GRAFICZNYCH

Praktyka zawodowa

Efekty ksztatcenia z podstawy programowej
Uczen:

Uszczegoétowione efekty ksztatcenia
Uczen po zrealizowaniu zaje¢ potrafi:

PKZ(A.1)(8) stosuje programy komputerowe wspomagajace
wykonywanie zadan;

PKZ(A.1)(8)1 zastosowac program komputerowy
wspomagajacy faczenie obrazéw w panorame;

PKZ(A.I)(8)2 zastosowac program komputerowy
wspomagajacy tgczenie obrazéw w plik HDR;

PKZ(A.I)(8)3 zastosowac program komputerowy
wspomagajacy taczenie obrazéw w celu zwiekszenia gtebi
ostrosci;

PKZ(A.I)(8)4 zastosowac program komputerowy
wspomagajacy przetwarzanie obrazu bitmapowego na obraz
wektorowy;

PKZ(A.1)(8)5 rozrozni¢ programy komputerowe do obrdbki
grafiki, tworzenia animacji i efektéw specjalnych;

PKZ(A.1)(8)6 wyznaczy¢ zestaw oprogramowania do realizacji
prezentacji multimedialnej internetowego projektu
multimedialnego;

A.25.2(2) wykonuje prezentacje z wykorzystaniem

A.25.2(2)1 wykonac prezentacje w trybie offline;

specjalistycznego oprogramowania;

A.25.2(2)2 wykonac prezentacje w trybie online;

A.25.2(2)3 wykonac prezentacje dla urzadzen mobilnych;

A.25.2(2)4 eksportowac wykonane prezentacje do réznych
formatow;

A.25.2(4) wykonuje projekty multimedialne przeznaczone
do publikacji w Internecie;

A.25.2(4)1 wykonac statyczne projekty multimedialne do
publikacji w Internecie;

A.25.2(4)2 wykonac¢ dynamiczne projekty multimedialne do
publikacji w Internecie;

A.25.2(4)3 wykonac projekt multimedialny w oparciu o
system CMS;

A.25.2(6) publikuje internetowy projekt multimedialny;

A.25.2(6)1 wykonac konfiguracje ustug hostingowych do
publikacji internetowego projektu multimedialnego;

A.25.2(6)2 wykonac publikacje internetowego projektu
multimedialnego;

A.25.2(6)3 wykonac aktualizacje internetowego projektu
multimedialnego;

A.25.2(6)4 wykonac archiwizacje internetowego projektu
multimedialnego;

A.54.2(3) sktada tekst i tamie publikacje za pomoca
specjalistycznego oprogramowania;

A.54.2(3)1 sktadac teksty gtadkie za pomoca
specjalistycznego oprogramowania;

A.54.2(3)2 sktadac teksty utrudnione za pomoca
specjalistycznego oprogramowania;

A.54.2(3)3 tamac ksigzki i broszury za pomocg
specjalistycznego oprogramowania;




A.54.2(3)4 tamac gazety i czasopisma za pomocg
specjalistycznego oprogramowania;

A.54.2(8) przygotowuje materiat cyfrowy do naswietlania
lub drukowania;

A.54.2(8)1 zweryfikowac prace graficzne pod katem
przygotowania do naswietlenia lub drukowania;

A.54.2(8)2 wykonac pliki postscriptowe do naswietlenia lub
drukowania;

A.54.2(8)3 wykonac pliki PDF do naswietlenia lub
drukowania;

A.54.2(8)4 zweryfikowaé pliki produkcyjne pod katem
prawidtowosci wykonania;

A.54.2(9) wykonuje impozycje prac cyfrowych;

A.54.2(9)1 wykona¢ impozycje akcydensdw zgodnie z
zatozeniami technologicznymi;

A.54.2(9)2 wykona¢ impozycje publikacji zgodnie z
zatozeniami technologicznymi;

A.54.2(10) wykonuje wydruki prébne;

A.54.2(10)1 wykonac¢ wydruki prébne metodami
analogowymi;

A.54.2(10)2 wykonaé¢ wydruki prébne metodami cyfrowymi;

A.54.2(10)3 zweryfikowac wydruki probne w stosunku do
zatozen technologicznych;

A.54.2(12) postuguje sie cyfrowymi systemami
produkcyjnymi w produkcji poligraficznej;

A.54.2(12)1 postuzyc sie cyfrowymi systemami
produkcyjnymi w poligraficznych procesach
przygotowawczych;

A.54.2(12)2 postuzyé sie cyfrowymi systemami
produkcyjnymi w procesach drukowania;

A.54.2(12)3 postuzy¢ sie cyfrowymi systemami
produkcyjnymi w procesach introligatorskich i
wykonczeniowych;

A.55.1(8) obstuguje drukujgce maszyny cyfrowe;

A.55.1(8)3 dokonac oceny prawidtowosci dziatania
poszczegdlnych zespotow cyfrowej maszyny drukujacej;

A.55.1(8)4 wydrukowac naktad na cyfrowej maszynie
drukujacej;

A.55.1(12) wykonuje obrébke wykonczeniowa wydrukéw
cyfrowych;

A.55.1(12)1 przygotowac materiaty do introligatorskiej
obrébki wykornczeniowej wydrukéw cyfrowych;

A.55.1(12)2 obstuzyé maszyny i urzadzenia do obrébki
wykonczeniowej wydrukéow cyfrowych;

A.55.2(7) obstuguje cyfrowe maszyny wielkoformatowe;

A.55.2(7)3 dokonac oceny prawidtowosci dziatania
poszczegdlnych zespotdéw cyfrowej maszyny
wielkoformatowej;

A.55.2(7)4 wydrukowa¢ nakfad na cyfrowej maszynie
wielkoformatowej;

A.55.2(8) wykonuje obrébke wykonczeniowg wydrukdéw
wielkoformatowych;

A.55.2(8)1 przygotowac materiaty do obrdbki
wykonczeniowej wydrukéw wielkoformatowych;

A.55.2(8)2 obstuzy¢ maszyny i urzadzenia do obrébki
wykonczeniowej wydrukéw wielkoformatowych;

A.55.2(10) przygotowuje wydruki wielkoformatowe do
ekspozycji.

A.55.2(10)1 przygotowac elementy systemow
wystawienniczych wydrukéw wielkoformatowych;

A.55.2(10)2 dokona¢ ekspozycji wydrukéw
wielkoformatowych.

3) PROPONOWANE ZADANIA:

Wykonanie internetowego projektu multimedialnego

Na podstawie otrzymanej instrukcji wykonaj internetowy projekt multimedialny przeznaczony do publikacji w Internecie.
Projekt moze obejmowac nastepujace zadania: opracowanie tekstéw Zzrddtowych, opracowanie elementéw w jezyku
znacznikéw, opracowanie elementéw w jezyku skryptowym, opracowanie animacji, opracowanie szablonu graficznego

internetowego projektu multimedialnego. Przy wykonaniu wszystkich elementéw

zadania nalezy wykorzystac

oprogramowanie zainstalowane na stanowiskach komputerowych oraz stosowac najnowsze technologie przy tworzeniu
internetowych projektow multimedialnych. Wykonany internetowy projekt multimedialny opublikuj w Internecie. Po
wykonaniu ¢wiczenia dokonaj samooceny prawidtowosci wykonania zadania.

Wykonywanie impozycji i cyfrowych wydrukéw prébnych publikacji

Wykonaj impozycje, zgodnie z zatozeniami technologicznymi, a nastepnie wykonaj wydruki prébne metodg cyfrowa.
Zadanie wykonaj indywidualnie, korzystajgc dostepnych programéw komputerowych oraz proofa cyfrowego. Zadanie
wykonaj w formie elektronicznej, a efekt pracy zaprezentuj. Opracowanie w formie elektronicznej i papierowej (cyfrowy

wydruk prébny) przekaz do oceny.




4) WARUNKI OSIAGANIA EFEKTOW KSZTALCENIA W TYM SRODKI DYDAKTYCZNE, METODY,
FORMY ORGANIZACYJNE

Organizacje zajec nalezy dostosowac do mozliwosci danego przedsiebiorstwa, majac na uwadze realizacje zatozonych celow

ksztatcenia.

Zajecia edukacyjne moga by¢ realizowane w przedsiebiorstwach poligraficznych lub informatycznych wyposazonych w:

— stanowiska komputerowe do technik multimedialnych (jedno stanowisko dla jednego ucznia), podtaczone do sieci
lokalnej z dostepem do Internetu, pakietem, programéw biurowych oprogramowaniem do tworzenia i obrdbki grafiki
bitmapowej i wektorowej, oprogramowaniem do tworzenia animacji; narzedziami do projektowania i tworzenia stron
WWW; projektor multimedialny (jeden na pracownie), sieciowg postscriptowg drukarke laserowg (jedna dla pietnastu
uczniéw), skanery ptaskie (jeden dla czterech ucznidw), aparaty cyfrowe ze statywem (jeden dla pietnastu uczniow);
tablety graficzne (jeden dla czterech ucznidw); dostep do ustug hostingowych; przyktady projektéw graficznych i
typograficznych, tablice z krojami pism, przyktady kompozycji tekstu i grafiki.

— stanowiska komputerowe do obstugi cyfrowych urzadzen drukujgcych (jedno stanowisko dla jednego ucznia), z
systemem operacyjnym, dostepem do sieci lokalnej i Internetu, oprogramowaniem do tworzenia i obrdbki grafiki
bitmapowej i wektorowej, oprogramowaniem do tworzenia i edycji plikow PDF; oprogramowaniem do wykonywania
impozycji; urzadzenia do drukowania cyfrowego wraz z jednostkg sterujgcg i oprogramowaniem (jedno dla oSmiu
uczniéw); urzadzenia do drukowania wielkoformatowego wraz z jednostka sterujacg i oprogramowaniem (jedno dla
o$miu uczniow); urzadzenia do krojenia drukéw (jedno dla o$miu ucznidw), bigéwke (jedng dla pietnastu uczniow),
zszywarke drutem (jedna dla pietnastu ucznidw), laminarke rolowa (jedng dla pietnastu ucznidéw);

— stanowisko do oceny wydrukéw cyfrowych (jedno dla pietnastu ucznidw); przyrzady kontrolno-pomiarowe (jeden
zestaw dla czterech uczniéw); wzorniki barw, wzorniki podtozy do druku cyfrowego oraz wielkoformatowego,
przyktadowe wydruki cyfrowe i wielkoformatowe, przyktadowe systemy wystawiennicze.

Srodki dydaktyczne
Instrukcje do ¢wiczen, pakiety edukacyjne dla ucznidw, karty pracy dla uczniow.

Zalecane metody dydaktyczne

1) Praktyki wymagajg stosowania aktywizujgcych metod ksztatcenia , ze szczegdlnym uwzglednieniem metody projektu
Metoda ta zawiera opisy czynnoéci  niezbednych do wykonania zadania, a uczniowie maja mozliwos¢ pracy samodzielnej

i zespotowej.

2) Dominujacg metody ksztatcenia powinny byé ¢wiczenia praktyczne. Uczniowie powinni otrzymywaé zrdéznicowane
pomoce dydaktyczne umozliwiajgce rozwdj umiejetnosci prowadzgcych do sporzadzenia impozycji i cyfrowego wydruku
prébnego.

Formy organizacyjne

Zajecia powinny by¢ prowadzone z wykorzystaniem zréznicowanych form : indywidualnie oraz zespotowo. Zespoty
maksymalnie 5 osobowe.

5) PROPOZYCJE KRYTERIOW OCENY | METOD SPRAWDZANIA EFEKTOW KSZTAtCENIA:

Sprawdzenia osiggnie¢ edukacyjnych ucznidw mozna dokonac na podstawie wykonanego projektu wedtug nastepujgcych
kryteriow:

— precyzyjne sformutowanie tematu i celéw projektu;

— zbieranie i opracowywanie materiatéw;

— zrealizowanie w projekcie zamierzonych celéw projektu;

— zaprezentowanie projektu zgodnego z aktualnymi technologiami;

— zaangazowanie w realizacje projektu, podejmowanie decyzji i wspotprace z uczestnikami innych projektow;

— samoocena witasnej pracy i ocena pracy uczestnikdéw projektow.

Ewaluacji osiggnietych efektéw ksztatcenia mozne by¢ przeprowadzona na podstawie obserwacji wykonywania zadan oraz
prezentacji i sporzadzonej impozycji i cyfrowego wydruku prébnego. W ocenie nalezy uwzgledni¢ nastepujgce kryteria
ogolne: zawarto$¢ merytoryczna (zgodno$¢ impozycji z zatozeniami technologicznymi), sposéb prezentacji (uktad,
czytelnos$é, czas), wydruk projektu (jakos¢ wydruku), praca w grupie, terminowos$¢ wykonywania zadan.

Podczas procesu oceniania nalezy uzywac nastepujgcej skali ocen:
- celujacy (6),

- bardzo dobry (5),

- dobry (4),

- dostateczny (3),

- dopuszczajacy (2),

- niedostateczny (1).



